1. Téma : Dedina
2. Cieľ:  rozoznávanie charakteristyckých črt  prostredia/terenu  dediny.

3. Úvod: privítanie –  hra ,,Lisek”/”Lišiak „. Pripomínanie mien i miest, z ktorých pochádzajú deti – prezeranie spoločných máp  – deti spoznávajú svoje bydlisko na mape. 

4. Komunikácia: prezeranie a okomentovanie  semienok prinesených deťmi i trénerom.

4. Triedenie: vyberanie  spomedzi mnohých  fotografii tie, ktoré patria do dediny. 

5.  Pozeranie: ,,Reksio gospodarz” – komunikácia v priebehu sledovania filmu –(okomentovanie priebehu  akcií  trénerom).

6. Hra – napodobňovanie pohybov hospodara (kope lopatou, kope motykou, seje, hrabe, kosi kosou, jazdí  traktorom, kŕmi sliepky, zbiera trávu pre zajace, zbiera jablká)

 6. Sluchový tréning : hlasy zvierat  zvuky z  CD:  dźM – wpisać numery
9. Tréning słuchovo –  pohybový- podnecovanie:  priraďovať zvuky : dedina  – zvuk keramického vtáčika naplneného vodou; mesto – zvuk píšťalky.    Rozoznávanie pohybom   kvantitu zvukov: veľa - málo.

10. Koláž:  naliepanie krajinky  z prinesených zrniek. Deti dostanú po kartičke s nakreslenými  vodorovnými pásmi. Pozdĺžne pásy potiera lepidlom a každý posýpa  iným zrnom.  

11. Ukončenie  – hra ,,Rolnik siał dolinę”. 

12. Úloha:  priniesť kartón  o rozmere nie väčšom ako sa dá objať rukami dieťaťa.

12. Ľubovoľné rozlúčenie sa, rozdanie kartiček s textom hry ,,Rolnik siał dolinę”. 

Potrebné pomôcky:    mapa terénu s pripnutými špendlíkmi na názvoch miest, z ktorých pochádzajú deti; bájka CD ,,Reksio gospodarz”, televizor i laptop; semená, ľubovoľné fotografie dedinských i mestských oblastí 12 ks.; pomoc  sluchová ,,Dźwięki Marzeń”, keramická sliepočka, píšťalka, kartičky s nakreslenými pozdĺžnymi čiarami – 5 ks, lepidlo – 5 ks., text  hry ,,Rolnik siał dolinę”.
